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科目名稱  資訊科技 年級 八年級 

授課教師 莊楨清 教科書版本 翰林 

課綱學習內容 

資 H-IV-4 媒體與資訊科技相關社會議題。 
資 A-IV-3 基本演算法的介紹。 
資 P-IV-4 模組化程式設計的概念。 
資 P-IV-5 模組化程式設計與問題解決實作。  

教學目標 

1.了解模組與模組化的概念、副程式與參數的概念，包含
Scratch的副程式與參數、Scratch的模組化(函式)程式設計、
Scratch模組化前後的差別。  
2. 了解媒體與資訊科技的意涵、資訊失序的意涵、言論自由的
意涵、網路霸凌的意涵、網路成癮的意涵，包含資訊失序的相
關案例、防範不實資訊的原則、常見的網路霸凌行為、如何面
對網路霸凌、網路霸凌的法律問題、網路成癮對身心的影響。 

3. 了解演算法的概念與特性，包含演算法的表示方式。 

4. 了解排序資料的原理，包含選擇排序法、插入排序法，並利
用 Scratch範例實作選擇排序法、插入排序法。 
5. 了解搜尋資料的原理，包含循序搜尋法、二元搜尋法，並.
利用 Scratch範例實作循序搜尋法、二元搜尋法。 

教學單元 

Ch4.進階程式設計 
Ch5.媒體與資訊科技相關社會議題 
Ch6.基本演算法的介紹（補充教材：App Inventor2）  
 

教學方式 

課堂講述 
操作演示  
上機實作  
作品分享 
教學平台：Google classroom 

成績評量 

課堂練習作業、測驗（60%）： 
上課的作業是否達到各教學單元的要求。 
透過雲端工具繳交練習作業、或提交測驗。 
 
學習態度（40%）： 課堂表現－攜帶課本、上課秩序、課
堂互動、班級常規、是否違反禁止事項…等。 

其他 
軟體操作工具以自由軟體或免費軟體為主，可以自行下載
使用。 

 


