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APP 程式開發 

• Appinventor 程式開發 

– http://ai2.appinventor.mit.edu 

 

• Android 裝置模擬器 
– http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/setup-emulator 



APP 外觀編排 



元件面板 



加速度感測器 
用於偵測晃動，並測出加速度三
軸分量的近似值，單位為米/秒2。 
X分量: 當手機在平面上靜止時，
其值為零；當手機向左傾斜時(即，
右側升起)，其值為正；而向右傾
斜時(左側升起)，其值為負。 

Y分量: 當手機在平面上靜止時，
其值為零；當手機頂部抬起時，
其值為正；而當底部抬起時，其
值為負。 

Z分量: 當手機畫面朝上時，其值
為9.8(地球的重力加速度)；當垂
直於地面時，其值為0；當畫面朝
下時，其值為-9.8。 



修改元件名稱及上傳圖片素材 



程式設計(1/3) 



程式設計(2/3) 



程式設計(3/3) 



下載、安裝APP                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                        

• 選擇「打包apk並
顯示二維條碼」。 

• 手機預先安裝掃描
二維條碼(QR Code) 
的APP。 

• 掃描螢幕上出現的
二維條碼，即可下
載設計完成的APP。 

• 點選下載的APP，
並將APP安裝到
Android手機或平板。 
 



開啟加速度感測器APP程式 

• 開啟Android手機或平板上的APP程式。 

 


